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ATARI MINI ARCADE INSTRURCJA OBSLUGI

. Wymienny joystick

. Przycisk zasilania — Witacza i wytgcza konsole

. Zwiekszanie gtosnosci

. Wyjécie stuchawkowe — Dla stuchawek jack 3,5mm
. Zmniejszanie gtosnosci

. Komora baterii — Odpowiednie dla 4x baterii AA

. Wejscie zasilajgce (Kabel Micro USB — nie dotgczono)
. Kontrola kierunku (Joystick albo Pad Kierunkowy)

. Przycisk Reset — powrdt do menu gtéwnego

10.  Przycisk selekt — Dziata w funkcjach gry

11.  Przycisk Start — Uruchamia lub zatrzymuje gre
12.  Przycisk Fire — Przycisk strzatu w grze
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JAK GRAC

1. Wci$nij przycisk zasilania

2. Wybierz gre w ktérg chcesz grac

3. Wcisnij START aby rozpoczac

4. Aby wyjsc z gry wcisnij przycisk RESET



CENTVIPERE

Celem kazdego etapu jest po wyeliminowanie segmentow ciata stonogi poprzez ostrzeliwanie
ich za pomocg ,grzybéw”. Gdy stonoga zostanie postrzelona, dzieli sie na dwa oddzielne
segmenty, kazdy z wtasng gtowa, ktdre poruszaja sie niezaleznie od siebie.

Stonoga w koricu rozpadnie sie na pojedynczy segment zawierajacy tylko gtowe, co stanowi
bardzo trudny cel przy duzych predkosciach. Stonoga nie jest sama w tym grzybowym lesie.
Uwazaj, jest otoczona przez pajgki, pchty i inne owady, z ktérych kazdy zachowuje sie inaczej
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REVENGE.

Gtéwnym celem gry jest przebicie sie przez tarcze i zniszczenie ,Qotile” poprzez wystrzat ,,Zorlon
Cannon”. Celem drugorzednym jest zdobycie jak najwigkszej liczby punktow.

Tarcza to czerwony obszar przed bazg ,Qotile”. Pojawia sie w jednym z dwdch ksztattow, jako tuk
lub przesuwajacy sie prostokat. Tarcza sktada sie z komérek. Zwiadowca Yar moze zniszczy¢ te
komorki, strzelajgc do nich pociskami energetycznymi z dowolnego miejsca na polu gry lub
pozerajac je przy bezposrednim kontakcie. (,Dziato Zorlon” moze réwniez stuzy¢ do niszczenia
komorek, ale jest to strata poteznej broni).

Gdy Sciezka zostanie oczyszczona przez tarcze, nalezy uzyc ,Dziatka Zorlona”, aby zniszczy¢ ,,Qotile”.
Aby przywotac dziato, ,Jar” moze albo zjes¢ komdrke, albo przejechac ,Qotile”. Unikaj spiralnych
wybuchéw ,Qotile”.

,Zorlon Cannon” pojawia sie po lewej stronie pola i porusza sie w linii prostej z ,Yar”. Oznacza to, ze
,Yar” jest na linii ognia. Wazne jest, aby wycelowac z armaty w ,Qotile”, wystrzeli¢ z niej i szybko
odleciec z drogi!



Gotowi do startu, start!

Oba samochody stojg na linii startu. Przyspiesz za pomocg przycisku i steruj za pomoca joysticka.
Przesun w lewo lub w prawo, aby skreci¢. Pociggnij do tytu, aby zahamowac awaryjnie. Zwolnij
przycisk , aby zwolnic.

Okrazenia i czasy pojawiaja sie u gory ekranu.

Przejedz przez niebieskie pole na torze, aby uzyskac przyczepnosé. Przejedz przez czerwone pole,
aby uzyskac przyspieszenie. Trafienie w katuze smoty powoduje zmiane predkosci. Zderzenie sie ze
Sciang kosztuje czas, wiec wrdé na pozycje i ruszaj! Wygrywa samochdd , ktéry pokonuje okrazenia
w najszybszym czasie!

Uwaga: Najlepsze wyniki nie s zapisywane na urzadzeniu i zostang usuniete po wytgczeniu
urzadzenia.

Zty Gravitar postanowit zniszczy¢ wszechswiat.

Twoim zadaniem jest przetamanie kontroli Gravitara nad 12 uktadami stonecznymi pod jego moca.
Mozesz to zrobi¢, niszczgc wszystkie bunkry na kazdej planecie lub uruchamiajac reaktor w bazie
obcych.

Rozpoczynasz gre z 6 - 100 statkami kosmicznymi ( w zaleznosci od poziomu gry) i 10000 jednostek
paliwa. Twdj statek zuzywa paliwo za kazdym razem, gdy uzywasz silnikow ciggu, aktywujesz tarcze
lub przedtuzasz wigzke przyciagajaca. Gdy poziom paliwa spadnie ponizej 2000 jednostek, zabrzmi
sygnat ostrzegawczy.

Aby przesungc swdj statek, przesun Pad kierunkowy w prawo lub w lewo, aby obrdci¢ swoj statek w
danym kierunku. Pchnij krzyzak do przodu, aby polecie¢ w kierunku ktéry wskazuje twoj statek.
Wecisnij do tytu pad kierunkowy, aby aktywowac wigzke $ciggajaca i podnies¢ ostony ochronne.
Nacisnij przycisk , aby strzeli¢ pociskami.

Zacznij w Uktadzie Stonecznym i kieruj swoim statkiem w niebezpiecznych polach grawitacyjnych
zabdjczego storica. Udaj sie na planete i rozpocznij swojg przygode!



JAK ZASILUC KONSOLE

1. Odkrec Srube na spodzie urzadzenia, aby uzyska¢ dostep do komory baterii. Wt6z 4x baterie AA
zgodnie z oznaczeniami +/-.

2. Jesli nie chcesz uzywac baterii, mozesz zasilac to urzadzenie za pomocg kabla micro USB 5V (brak
w zestawie). Gniazdo znajduje sie z tytu urzadzenia. Zaleca sie wyjecie baterii podczas korzystania z
kabla micro USB.



Symbol WEEE informuje uzytkownika koricowego o wymaganiach dotyczacych
selektywnej utylizacji WEEE (odpady sprzetu elektrycznego i elektronicznego),

mmmm  280dnNie z wymogami art. 11 ust. 2 dyrektywy WEEE i zaleconymi przez norme
europejskg EN50419: 2005.

CE to znak certyfikacyjny wskazujacy zgodnos¢ ze standardami ochrony zdrowia,
c bezpieczerstwa i ochrony srodowiska dla produktéw sprzedawanych w Europejskim
Obszarze Gospodarczym.

Uwaga dotyczaca bezpieczenstwa: nie zanurzaj konsoli do gier w wodzie, nie wystawiaj jej na
dziatanie wysokich temperatur lub silnych pél magnetycznych. Moze to spowodowac trwate
uszkodzenie urzadzenia.

Gwarancja : Wszystkie produkty Blaze zostaty doktadnie przetestowane, aby zapewni¢ najwyzszy
poziom jakosci. Oferujemy ograniczong gwarancje na 1 rok od pierwotnej daty zakupu. Dowdd
zakupu bedzie wymagany do potwierdzenia tej gwarancji.

Niniejsza gwarancja nie obejmuje normalnego zuzycia, naduzycia, niewtasciwego uzycia lub
modyfikacji.
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